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UNIVERSIDAD NACIONAL DE INGENIERIA

Departamento de Lenguajes y Simulacion
Guia de laboratorio IV

Tema: Easy Java Simulation

Objetivo:

» Conocer e implementar ejemplos usando el software EJS.

Integrantes:

wneE

Trabajo Previo:
v' Asegura la computadora necesaria para realizar el trabajo.
v' Explorar el software en sus toolboxes y lineas de comando.
v Leer la asignacion dada.

Desarrollo del contenido del Laboratorio:

1.
2.

Entrar al software y ponerlo a punto para trabajar.

En la siguiente URL encontrara un video donde Francisco Esquembre desarrolla
un ejemplo en EJS,
http://www.phy.ntnu.edu.tw/ntnujava/Zindex.php?topic=95.0

Para fines del laboratorio debera de desarrollar:

i. Breve descripcion del funcionamiento del video.

ii. Elaborar un ejemplo similar al del video, usando la herramienta de
software Easy Java Simulation, donde se presente la simulacién de la
primera ley de Johannes Kepler (minimo el sol y un planeta).

iii. Enviar el ejemplo (cédigo fuente) elaborado al correo electronico del
profesor antes del laboratorio de la clase del dia viernes 07/06/11.

Desarrollar el informe del laboratorio en base al formato indicado en el
siguiente punto.

Formato del reporte por entregar:

1. Datos de los Estudiantes: Nombres y Apellidos, Fecha, Grupo.
2. Introduccién: Nombre del Laboratorio, resumen del trabajo por hacer.
3. Objetivo del Laboratorio.
4. Desarrollo del Laboratorio.
5. Conclusiones del Laboratorio.
Docente: Gabriel Rafael Lacayo Saballos Martes 31 de mayo de 2011
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